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‘ner schon am Boden liegt oder unfair kimpft.

(Gewalt) GrofSe Tiere. Letztes Jahr bist du beim Haus
deiner Oma von einem Bullen gejagt worden und

Midchen. Klingt vielleicht albern, aber diese altmo-
dische Sache von wegen Jungfrauen in Not retten

l seitdem geht nichts mehr, das deine Grofie hat oder ergibt fiir dich echt Sinn.
ll grofer ist. Sparky hat natiirlich von frither her noch
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Jltibute

Kérper: 30 Schnelligkeit: 60 Verstand: 70 Seele: 60
(Kindliche Energie und Ausdauer) (Zappelphillip) (Lernt schnell) (Lieb, aber super anstrengend)
Auf den Fiiffen landen 20% Ausweichen 45% Die wunderbare Welt der Dinosaurier Ausstrahlung 35%
| und des Fernsehens 20%

Sportlichkeit 25% Fahren 5% Allgemeinbildung 5% Schutzengel 40%

Handgemenge 5% Sich durchzwingen 30% Wahrnehmung 65% Liigen 5%
Initiative 20%

Apf den Fiiflen landen: Diese Fertigkeit steht fiir die Biegsamkeit junger Knochen und kindliches Geschick darin, verheerenden Unfillen haarscharf auszuweichen
und weiterzurennen. Wenn du durch Stiirze oder Zusammenstofe Schaden nimmst, wirf auf diese Fertigkeit. Bei Erfolg zihle die Wiirfel zusammen wie fiir Nahkam
schaden. Zieh das Ergebnis von dem Schaden durch den Sturz oder Zusammenstof3 ab. Hilft nicht viel bei tiefen Stiirzen, kann dir aber bei kurzen das Leben retten.

Schutzengel: Gott liebt Kinder. Einmal pro Spielsitzung kannst du auf Schutzengel wiirfeln, wenn du gleich eine grauenhafte tddliche Verletzung erleiden wiirdest
oder sonstwie aus dem Spiel fliegen wiirdest. Bei Erfolg verhindern gliickliche Umstiinde, dass du iiberhaupt zu Schaden kommst, und du bekommst eine Gelegenhei
dich aus dem Staub zu machen. Allerdings kannst du diese Gelegenheit nicht benutzen, um einen Angriff zu starten. Wenn der Wolfsmensch sich den Schidel
/| am Tiirrahmen zerdeppert und du ihm gleichzeitig in die Eier trittst, musst du die Beine in die Hand nehmen und kannst ihn nicht mit Blei vollpumpen.

Geisteszustand

Trauma
Gewalt ogoood
Ubernatiirliches [ (] (][]
Hilflosigkeit gdoood
Isolation BOO0O0
Identitit goood
b

Ausriistung

Eine Sammlung toller Sachen, die du in den Wohnwagen gefunden
hast (geschmolzene Skorpionpanzer, Puppenképfe, Miuseschidel),
cine kriftige Schleuder, abgeschnitte Jeans und ein White-Zombie T-Shirt,
schwarze Leinenturnschuhe mit hohem Schaft, eine Playstation

mit verschiedenen Spielen.
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